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Consiglio Nazionale delle Ricerche 
 Il Consiglio Nazionale delle Ricerche è un ente pubblico di ricerca nazionale con competenze 

multidisciplinari, vigilato dal Ministero dell'Università e della Ricerca. 

 Ha il compito di realizzare progetti di ricerca scientifica nei principali settori della conoscenza e di 
applicarne i risultati per lo sviluppo del Paese, promuovendo l'innovazione, l'internazionalizzazione 
del "sistema ricerca" e favorendo la competitività del sistema industriale.

È il primo ente di 
ricerca per 
numero di 
ricercatori

Sedi

https://www.cnr.it/
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Concezione di sistemi intelligenti, tecnologie industriali abilitanti,
prodotti e processi, co-evolvono dinamicamente nel tempo per
rispondere a diversi bisogni sociali e di mercato e per supportare
nuovi paradigmi produttivi.
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Il Polo della Ricerca del CNR a Lecco: chi siamo Il Polo della Ricerca del CNR a Lecco
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Tecnologia & disabilità – Le tecnologie abilitanti
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Office Hospital

Home Factory

Realtà Virtuale e Aumentata

Analisi del Movimento

Robotica e Meccatronica

Semantica e Intelligenza Artificiale
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DOMUS
 Personalizzazione dei servizi della casa sulla base 

dell’utente
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Progettare Ambienti di Vita per l’utente
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Riabilitazione motoria e cognitiva
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Supermarket Virtuale
• Training cognitivo per anziani con decadimento cognitivo lieve
• Riabilitazione motoria arto superiore
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Giochi, Comunicazione e Riabilitazione
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SCOPE - Social COgnition Precursor Empowerment
 Promuove lo sviluppo delle competenze di cognizione sociale in bambini con disabilità del neurosviluppo. 
 La app si compone di due scenari che hanno lo scopo di aiutare il bambino ad identificare i bisogni dell’altro

Giochi, Comunicazione e Riabilitazione
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GIOK the Alien
 Applicazione per bambini per stimolare la collaborazione e il training comportamentale

Giochi, Comunicazione e Riabilitazione
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INFRASTRUTTURE/STRUMENTAZIONI 

IBBA
FOODCODE

STIIMA
HIC

STIIMA
Cucina Virtuale

STIIMA
GOJI SOCIAL

STIIMA
Caratterizzazione 

Biomeccanica Cinematica e 
Muscolare

IBFM
Valutazione Funzionale 
Respiratoria e Motoria

STIIMA
LINARM

IPCB
Materiali innovativi per 

il packaging

IPCB
Materiali Porosi 

Piezoresistivi

INO
Sensori di Gas per la 

Qualità dell’Ambiente 
Domestico

IFN
Sensore di Ossido 

Nitrico Esalato

IFN
Ossimetro Tissutale

ITC
Approccio 

Integrato per la 
Valutazione del 

Comfort

IREA
Smart App per l’Integrazione 

Sociale con il Vicinato

ICMATE
ToeUP2

IMATI
Modelli di Gestione 

Ottimale delle Risorse 
Umane e Materiali

ICMATE
Cuscino Ergonomico con 

Dispositivo Pseudoelastico

Infrastruttura/Living Lab DOMUS (composta da un open-space: salotto +
cucina) ospitata presso il polo del CNR a Lecco
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• Ambiente di realtà virtuale per 
l’allenamento aerobico di pazienti con 
patologie respiratorie croniche

• MYDA: applicazione mobile per la 
continuità di cura di anziani con 
patologie respiratorie croniche
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 Applicazione per l’educazione alimentare per bambini sani e con ADHD/ASD
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 Simulatore di sedia a rotelle per favorire il recupero 
dell’autonomia e il reintegro al lavoro dopo incidente
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Tecnologie abilitanti dalla Casa alla Fabbrica 

Return to work,
movement analysis

Aging Workers Human Factors & ergonomicsHumanized co-bot

Healthy & 
active ageing

Robotic-assisted
rehabilitation
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Tecnologia & disabilità – quali opportunità?

[Artec Eva]

Per la 
prevenzione

 apprendimento e training 
 soluzioni per lo smart aging
 prevenzione dei disturbi muscoloscheletrici

Per il 
recupero

 training cognitivo
 riabilitazione motoria
 allenamento della fitness cardiorespiratoria

Per 
l’assistenza

 dispositivi protesici, ortesici ed assitivi
 gestione intelligente degli ambienti di vita
 assistenza on-the-job
 social robot
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Barriere 

 Costi

 Conoscenza e formazione degli operatori

 Accettabilità della tecnologia
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Barriere – accettabilità della tecnologia
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§ p < 0.001

Adesso mi 
sento meno

ansioso

Sento che mi 
sta aiutando

Mi sento incentivato a 
fare di più, mi 

impegno e mi ricordo
più cose.

Mi sembra non 
dimenticare più

le cose



Slide 27

Grazie per
l’attenzione!

Dott.ssa Chiara Tagliaferri 
chiara.tagliaferri@stiima.cnr.it

La	creatività	è	
contagiosa. Trasmettila! 

(Albert Einstein)


